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Depuis le numéro 56 (sept.2023), Azimuts Design Art Recherche
engage progressivement sa mue vers un travail collaboratif
renforcé et nourri par des contributions extérieures ouvertes
au-dela des champs de l'art et du design mais aussi ouvertes
a des étudiants chercheurs. A partir de ce numéro 58, chaque
nouvelle édition sera confiée a une équipe du Groupe de
Recherche en Art et Design (GRAD) de I'Esadse. Biannuelle,
Azimuts Design Art Recherche s'adapte ainsi a I'ére du temps en
permettant une plus grande diversité de partage des résultats
de recherche en design et en art et, en proposant dés ce numéro
une version numérique en anglais.

Pour son numéro 58, la revue Azimuts se pose trés
directement la question de I'«utilisation de l'intelligence artifi-
cielle en art et en design ». A I'heure ou I'lA s'insinue, de maniére
plus ou moins affichée, dans certaines de nos activités (travail,
loisirs, vie quotidienne...), ce numéro souhaite montrer comment
des designers et des artistes s'emparent de cette technique
pour produire des projets et des ceuvres dans une large diversité
d'approches. Abordées sous un angle trés pragmatique et non
prospectif, diverses «collaborations » avec I'lA sont présentées
via des explications de projets, des descriptions de processus
de création et des réflexions sur l'avers et le revers de l'intégra-
tion de I'lA dans la création. Dans sa rubrique «anthologie », ce
numéro donne également a lire des extraits d'un livre peu connu
sur le travail d'Harold Cohen, pionnier de I'lA en art.

Regroupant 16 textes inédits au sein d'un le dossier
principal, un texte dit d'«anthologie» et un texte «varia»,
Azimuts 58 propose des questionnements de fond a travers des
textes courts en laissant également la place a un cahier couleur
de 16 pages.
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Publication unique dans le paysage éditorial
du design, la revue constitue a la fois un lieu
de réflexions, d'échanges et de critiques sur
les enjeuxdudesign contemporainetdel'art,
ainsi qu'un terrain d'expérimentations et de
recherches graphiques et typographiques.
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