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Le Groupe de recherche en art et design (GRAD) de I'Ecole supérieure d’art et
design de Saint-Etienne (Esadse) a été fortement impliqué dans la conférence-exposi-
tion AD-Rec « Faire, encore », qui a eu lieu dans le cadre de la Biennale
Internationale Design Saint-Etienne 2025. La question qui se trouve a I'intersection
des champs de recherche des différents laboratoires du GRAD (IRD, Labo d’Objet,
LEM, Random(Lab) et Spacetelling) est relative au « faire », en tant que métho-
dologie de la production des savoirs. Elle est financée par 'UR Design & Création
soutenue par le ministére de la Culture, DRAC Auvergne Rhone Alpes

En effet, en regard d’autres modéles, notamment universitaires, les écoles d’art et

de design privilégient la production de formes, gestes, outils, langages et savoir-faire.
Partant du constat que les artefacts et les techniques (images, objets, récits, médias,
etc...) affectent et transforment nos réalités complexes, la recherche en art et en
design se situe dans la formulation de nouveaux savoirs comme dans la mise

en place de nouveaux usages. Cette publication présente des projets et des méthodes
de recherche multiples: heuristiques, prospectifs, expérimentaux et sensibles.
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